
Superficies adaptables a puntos en el espacio 

237 

3 - SÍNTESIS 
 

3.1 - MODELO TOPOGRÁFICO 
 

3.1.1 - PROGRAMA QUE LO DESARROLLA 
 

Tras el análisis efectuado, se procede al condensado de todas las 
opciones que han sido consideradas útiles dentro de cada uno de los 
apartados. Para el sistema de generación de superficies se ha 
considerado oportuno realizar un programa informático que incorpora 
los tipos de entorno que hemos creado. 
 
Dadas las características del equipo que se ha utilizado para su 
elaboración, el programa no puede incluir la totalidad de los entornos, 
por lo que los perfiles deslizantes se utilizan como subprogramas 
dentro del programa principal. 
 
En caso de desarrollar el modelo en un sistema más potente, puede 
estar integrada la totalidad del mismo en un solo programa. 
 
El programa principal y su subprograma están desarrollados utilizando 
el lenguaje de programación BASIC. 
 
Veamos el listado correspondiente: 
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PROGRAMA TOPOGRÁFICO I (3) 
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PROGRAMA TOPOGRÁFICO I (6) 
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PROGRAMA TOPOGRÁFICO I (7) 
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PROGRAMA TOPOGRÁFICO I (8) 
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