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3.2.2 - OBTENCIÓN DE CURVAS DE NIVEL MEDIANTE 
PLOTTER 
 

A partir del archivo de puntos creado con el programa desarrollado en 
el apartado anterior, pueden dibujarse en plotter las curvas que 
resultan así como las alturas que les corresponden. 
 
Como vimos en el apartado 2.3 del ANÁLISIS esto puede hacerse 
directamente uniendo dichos puntos entre sí de manera ordenada, con 
lo que obtenemos lo que se denomina "poligonal simple", que no sería 
más que una reproducción del dibujo obtenido en pantalla a través del 
programa CURVAS DE NIVEL, o bien utilizar uno de los sistemas de 
trazado que habíamos expuesto en el mismo apartado, con lo que los 
resultados adoptan formas más suaves, cada uno de ellos con las 
características correspondientes. 
 
Se ha utilizado el programa PLOTER para realizar trazados y un 
programa llamado ADECUADOR para conseguir los puntos tras haber 
aplicado las distintas técnicas de cada método según los algoritmos 
vistos en el apartado ya mencionado. 
 
Tras los correspondientes listados del programa PLOTER y 
ADECUADOR se exponen los resultados obtenidos aplicando: 
 
POLIGONAL SIMPLE 
SPLINES LOCALES CON TRES TRAMOS 
SPLINES CARDINALES CON TRES TRAMOS 
B-SPLINE CON TRES TRAMOS 
POLINOMIOS DE BEZIER CON TRES TRAMOS 
 
La discusión de los resultados ya se analizó en el apartado 2.4.9 del 
ANÁLISIS. 
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PROGRAMA PLOTER 
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PROGRAMA ADECUADOR (1) 



Superficies adaptables a puntos en el espacio 

293 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PROGRAMA ADECUADOR (2) 
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CURVAS DE NIVEL EN MODO POLIGONAL 
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CURVAS DE NIVEL EN MODO SPLINES 



Superficies adaptables a puntos en el espacio 
 

296 

 

 

 

 

 

 

 

CURVAS DE NIVEL EN MODO B-SPLINES 
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CURVAS DE NIVEL EN MODO BEZIER 
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3.3 - VISUALIZACIÓN DE LA MALLA EN PERSPECTIVA 
 

3.3.1 - PROGRAMA UTILIZADO Y RESULTADOS OBTENIDOS 
 

Tras lo expuesto en los apartados 2.5 y 2.6 del ANÁLISIS, es posible 
condensar en un sistema integrado la obtención de las proyecciones 
axonométricas y cónica. 
 
En el programa PROYECCIÓN MALLA puede optarse por obtener la 
perspectiva empleando los sistemas axonométrico o cónico, por lo que 
puede considerarse una "síntesis" de lo expuesto en dichos apartados. 
 
Ya que el sistema ha sido analizado en el apartado 2.7 del ANÁLISIS, 
vamos a proceder a su listado así como a la observación posterior de 
los resultados obtenidos. 
 
Como puede observarse se han utilizado diversos tipos de malla sobre 
todo para poder observar los fenómenos de paralelismo, ya que será 
difícil apreciar si dos líneas son o no paralelas si usamos solamente 
mallas con superficies curvas irregulares. 
 
Hay dos fenómenos que se producen y que es interesante remarcar: 
 
Cuando realizamos una perspectiva cónica con un punto de vista 
situado a gran altura, podemos obtener un resultado que sería la 
proyección cilíndrica ortogonal de la malla si las coordenadas BX y AX 
tienen valores reducidos, o bien una proyección cilíndrica oblicua si 
estos valores también son elevados (más concretamente la 
perspectiva caballera). 
 
En los dibujos correspondientes, se remarca este fenómeno al mismo 
tiempo que se indican los datos que se han utilizado para obtenerlos. 


