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Per en Tak i en Pau, 

per tot el temps robat. 

 

 

Per als meus companys, mestres i amics de l’LMI, 

els que han estat, els que són i els que encara han de venir. 

Que les vostres recerques siguin no deu sinó mil vegades millor; 

que les nostres recerques junts segueixin sent motiu d'aprenentatge, 
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Sembla obvi reconèixer que en el món d'avui, l'aproximació als 
objectes de coneixement és mediada pels mitjans de 
comunicació de masses que utilitzen tecnologia.  
 
Nens, joves i adults estan exposats constantment al llenguatge 
del televisor, del vídeo, de la informàtica, del cinema, dels out-
door i de la premsa. 
 
Dominar aquests llenguatges i els seus mecanismes de 
producció, comprenent el subtext dels missatges vehiculats, 
aconseguir identificar condicionaments implícits, revelant el 
real sentit d'allò que ens és comunicat, és una dimensió de 
lectura crítica i condició necessària per a una educació 
transformadora. 
 
Paulo Freire, 1994 
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Tots els escriptors i escriptores, i també molts educadors, saben que una 
lectura, per tal que sigui llegida amb atenció i interès, ha de ser escrita de forma 
que resulti interessant, motivadora, amb un llenguatge adient al lector, i que 
sàpiga transmetre les seves idees.  
 
Nosaltres avui no només llegim textos en planes impreses sinó que també 
"llegim" continguts en entorns web. Webs que contenen textos, però també 
imatges, audiovisuals, animacions, interaccions, menús, botons, camins, 
estructures ... 
 
Des d’aquí volem apropar-nos a les opcions comunicatives del disseny interactiu 
en entorns web, com a camí per arribar als continguts, perquè en aquesta 
comunicació el contingut mai està separat de la forma (Dondis, 1976). 
 
Els dissenyadors d'allò que és interactiu en una pantalla són els que donen 
forma a la funció dels seus continguts, en són els escriptors. 
 
Per a Barfield (1993), l’opció de l’escriptor que escull escriure pensant en el 
lector, és l'exemple d’usabilitat que ens mostra la raó de ser de qualsevol 
interfície web, ser dissenyada pensant en l'usuari que l'ha, no de llegir, sinó 
d'utilitzar. 
 
D'entre els usuaris de continguts multimèdia i interactius, ens interessen 
especialment uns, els que aprenen. I a ells intentem arribar de la mà dels que 
ensenyen, els mestres.  
 
Els mestres que, dels continguts digitals, en seran selectors, mediadors, 
promotors, usuaris i també creadors per als seu alumnes. 
 
Aquesta recerca pretén ser una eina per als educadors, per avançar en la 
comprensió del mitjà multimèdia i interactiu i les seves possibilitats d'ús en els 
processos d'ensenyament i aprenentatge. 
 
 



 




