Apéndice A
Grafos de las aplicaciones usadas en la

experimentacion

Aqui las figuras de los grafos de la experimentacion

A.0.4. Grafos que representan las estructuras obtenidas en la

Técnica de Paralelizacion

Figura A.2: Técnica de Paralelizacion: Grafo de tareas para el caso x4.
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Figura A.3: Técnica de Paralelizacion: Grafo de tareas para el caso x8.
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Figura A.4: Técnica de Paralelizacion: Grafo de tareas para el caso x16.
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Figura A.5: Técnica de Paralelizacion: Grafo de tareas para el caso x32.
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A.0.5. Grafos que representan las estructuras obtenidas en la

Técnica de Replicacion

Figura A.6: Técnica de Replicacion: Grafo de tareas para el caso x2.

o

Stream

Figura A.7: Técnica de Replicacion: Grafo de tareas para el caso x4.
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Stream

Figura A.8: Técnica de Replicacion: Grafo de tareas para el caso x8.
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Cuadro A.1: Técnica de Replicacion: Grafo de tareas para el caso (a) x16 y (b) x32.
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A.0.6. Grafos de las aplicaciones homogéneas y arbitrarias

Figura A.10: Grafo de tareas de la aplicacion ho02.
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Figura A.12: Grafo de tareas de la aplicacion ho03.

Figura A.13: Grafo de tareas de la aplicacion ho05.
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Figura A.16: Grafo de tareas de la aplicacion ho08.
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Figura A.17: Grafo de tareas de la aplicacion ho(9.

Figura A.18: Grafo de tareas de la aplicacion hol0.
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Figura A.19: Grafo de tareas de la aplicacion arO1.
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Figura A.20: Grafo de tareas de la aplicacion ar02.
Figura A.21: Grafo de tareas de la aplicacion ar03.
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Figura A.22: Grafo de tareas de la aplicacion ar04.
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Figura A.23: Grafo de tareas de la aplicacion ar05.
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Figura A.24: Grafo de tareas de la aplicacion ar06.

Figura A.25: Grafo de tareas de la aplicacion ar07.
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Figura A.26: Grafo de tareas de la aplicacion ar08.

Figura A.27: Grafo de tareas de la aplicacion ar09.
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Figura A.28: Grafo de tareas de la aplicacion arl0.
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A.0.7. Grafos obtenidos para el compresor MPEG2

e
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Figura A.29: MPEG2: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x2.
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Figura A.30: MPEG2: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x4.

Figura A.31: MPEG2: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x8.
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Figura A.32: MPEG2: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x16.
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Figura A.33: MPEG2: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x32.
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Figura A.34: MPEG2: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x64.
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Figura A.35: MPEG2: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x128.
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A.0.8. Grafos obtenidos para la aplicacion IVUS (IntraVascu-

lar Ultrasound)

Figura A.36: IVUS: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x2.

Figura A.37: IVUS: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x4.
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Figura A.38: IVUS: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x8.
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Figura A.39: IVUS: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x16.
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Figura A.40: IVUS: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x32.
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APENDICE A. GRAFOS DE LAS APLICACIONES USADAS EN LA

EXPERIMENTACION

Cuadro A.2: IVUS: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso (a) x64 y (b) x128.



A.0.9. Grafos obtenidos para la aplicacion BASIZ (Bright and

Saturated Image Zones)
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Figura A.42: BASIZ: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x4.
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Figura A.43: BASIZ: Grafo de tareas de la aplicacion para el caso x8.
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Cuadro A.3: BASIZ: Grafo de tareas de la aplicacién para el caso (a) x16
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