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4.5.2.6 Postproceso

En este momento, estamos en condiciones de poder visualizar los resultados del andlisis. Para poder
acceder a los resultados es necesario seleccionar el icono de Postproceso.

Autbméﬁcamente el programwaccede al postproceso, y es ahi donde podremos obtener los resultados
graficos del problema.

View

 Utilities

Postprqc{ass

Quit

escape

!

Fig. 4.5.26 Postproceso

4.5.2.6.1 Configuracién de los resultados

Dentro del postproceso podemos configurar los resultados obtenidos, ya sean colores, escala de la
deformacion y valores numéricos. Es importante sefialar, que el usuario debe de conocer los
programas de calculo a utilizar, asi como los resultados que desea obtener.

*Nota: Nunca podemos olvidar, que toda persona que pretenda realizar el analisis de cualquier
estructura debe poseer los conocimientos numéricos necesarios. Ya que seria de desagradables
consecuencias interpretar de manera incorrecta los resultados, lo cual se traduciria en un grave peligro
para la construccién de la estructura.

*Utilidades del postproceso:

D Project: Yig
Docuts Options Winc

,] Tk
- Utilities: al igual que en el preproceso, la ventana de Lltilte:

utilidades nos permite identificar nodos y elementos de la malla 18 Jd SRS SHRASIEE
generada y la distancia entre ellos. También, podemos configurar ~ a. ., >
todos los datos relacionados con los resultados (General, Graphical, SW
Meshing y postprocess) utilizando preferences. Distance
Graphical r

VF"[HfF'Ir‘.TH" gz Lot i-p

Fig. 4.5.27 Utilidades del Postproceso
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* Ventanas del postproceso:

- Windows: este comando nos permite visualizar todas las Pl0|ecl Vlg ap: aled
ventanas, las cuales contienen los resultados grdficos. -

-View style: permite configurar los datos relacionados con s
la representacion de la geometria, tales como: renders, visualizacion de}h
de la malla, cortes realizados a la estructura, asi como los pasos en y“m m
el calculo.

-View results: muestra una ventana con los resultados que Qém mesh
deseamos visualizar. &ma_ta

-Deform mesh: permite configurar todos los resultados Read batch window

relacionados con la malla y su deformacion. Cip
El resto de comandos, ayuda a configurar imdgenes, por ejemplo: de Emm

animacion, perspectivas, elc.

Fig. 4.5.28 Ventanas del Postproceso

*Nota: Si el usuario desea conocer mas informacion, sobre todos y cada uno de los comandos, asi
como de su configuracion, puede acceder a la pagina Web del GiD.

htip://www.gatxan.upc.es

4.5.3 Visualizacion de los resultados tensionales.

En este apartado, se muestran los resultados graficos del analisis de la viga pared sometida a una carga
uniformemente repartida y empotrada en su base. Recordemos que en este ejemplo utilizamos la teoria
de la-Tensién Plana y el célculo se realizo con la interface GiD — Sap90. Y para este caso en
particular, la interface de AS@LID GJD

o
Como un andlisis comparativo de resultados, se mostrara el resultado tensional del postproceso de

GiD y a continuacién el de Sap90, para cada componente.
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* VALORES TENSIONALES

escape

k.|

Lep

1 |
; i
; ;
| Bt |
; ASOLID |
ASOLID ;’
| QUTRLT  §XX |
| L0AD 1]
|

|

{

255E+81 <JOINT 382

Tensiones SXX en el postproceso de Sap90
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A 0
et o 1
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0
0
0
0
0
0
0
0
0"
0

Tensiones SZZ en el postproceso de GiD, con la interface GiD — Sap90

ASOLIO

ASOLID
T 577

LOAD 1

MIN IG ,@90C+00 <JOINT 44D MAX IS DOUE+00 <JOINT | 44D

Tensiones SZZ en el postproceso de Sap90
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ASOLID
0L
QUTRIT  SXY
LOWD 1
X 1672
200
120
48
-4
-120
206

MIN IS -, 184E+G1 <JOINT 1> MAX IS . 184E+@1 JOINT

Tensiones SXY en el postproceso de Sap90
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e 0 O
- i ad

e

Tensiones Si en el postproceso de GiD, con la interface GiD — Sap90

MIN'IS o BomE+ag <JOINT 44D MAX IS . 153E+8@ <JOINT 375

~ Tensiones S1 en el postproceso de Sap90
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Tensiones Sii en el postproceso de GiD, con la interface GiD — Sap90

ASOLID !
oRT  S2
Lian 1 f
|

|

X 18‘1-‘

NI - MEEeG2 CIOINT 332> MK IS - 284E00 <JOINT 336 -

Tensiones S2 en el postproceso de Sap90
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i O 0 e )

-
s Ty

Tensiones S3 en el postproceso de Sap90
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4.5.4 Visualizacion de los resultados deformacionales.

Aqui solo anexaremos los valores de deformamé:&y}a’mimdefmmada de la Viga pared.

Deformada y desplazamientos en el eje X

B e
O 0 R e
2 o B e 2 s =~

Deformada y desplazamientos en el eje Y
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4.5.5 Herramientas del postproceso

Dentro del postproceso podemos realizar:
- Salvar archivos de imagen con varias extensiones.
- Hacer Animaciones de la estructura y sus resultados,
- Renders.
- Comentarios.
- Hacer cortes en la malla.
- Designar variables.

Existen mas opciones dentro del postproceso, pero solo hemos enumerado las mas comunes y utiles en
este trabajo.

4.5.5.1 Salir del postproceso.
Toda vez que hemos obtenido los resultados deseados, el usuario puede salir del programa con solo
picar el icono de quit.

En el caso que los resultados no hayan sido los adecuados, ¢l usuario puede regresar al preproceso ¢
iniciar de nuevo el andlisis de la estructura.
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4.6 Preproceso, calculo y postproceso de un forjado
) (interface 3dshell)

L

4.6.1 El preproces

En el capitulo anterior analizamos un Viga pared, por medio de la teoria de Elasticidad Bidimensional
(interface Asolid.gid) concretamente, con la de Tensién Plana. En éste mismo capitulo se detallo, de
manera amplia, todo el procedimiento a seguir dentro de la interface, asi como los resultados

obtenidos.

A continuacion, se presenta la interface, para el caso de 3dShell.gid, de Teoria de Placas. En este
capitulo vamos a analizar una 1dmina (shell), utilizando la teoria de placas. Y mostraremos lo facil y

rapido que es este proceso.

Consideremos un forjado de 5 x 5 mts. que se encuentra empotrado en dos de sus lados paralelos. El
material de este serd de hormigoén armado, con un espesor de 0.10 mts. y solo se calculara a peso
t; propio: IR

4.6.1.1 Generacion de la geometria

Forjado de Hormigodn armado. | /

§

- La generacion de esta geometria es muy sencilla, asi que
lo haremos desde el preproceso de GiD.

PSS

Biempatrado.

Recordemos, que vamos a generar un cuadrado simple con
dimensiones de 5 x 5.

Cdaiculo q peso proplo.

Espesor de 0.10 mis.

Y

La particion jon de malla, i 20 el 10S.
particion (generacion de malla) serd de 20 por 20 elementos. Dimensiones de 5 x & mis.

Utilizaremos la Teoria de placas.

X

Fig. 4.6.1 Generacidén de la Geometria (Forjado 5 x 5)
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Una vez que se entra al programa GiD, vamos a generar la geometria. Primero, recordemos que hay
que generar los puntos de contorno. Después, construiremos el perimetro del cuadrilatero uniendo los
puntos generados (también es posible generar lineas directamente). No hay que olvidar que hay que
darle nombre el problema.

A partir de este momento, estamos en condiciones para crear la malla.

4.6.1.2 Creacion de la malla

- Creacién de Superficie: Una vez que se ha creado la - Uikes Deta. Goveration. Caloinie. Help

geometria es necesario crear una superficie, la cual nos Lk genely I

permitira generar la malla. et 4 Point

Pelotw .. ¥ oM
El usuario debe de acceder a la ventana Geometry y Edit et | Sn B
seleccionar la opcion 4 sided surface. A continuacion, es NURBS

necesario seleccionar la geometria y el programa hara la
generacion de la superficie.

Fig. 4.6.2 Generacion de la Supetficie.

Project torjadobxb

- Generacién de malla: toda vez que tenemos la R e

geometria y la superficie, podemos comenzar a generar la
malla para realizar el calculo.

Iniciaremos por seleccionar la ventana de Generation y
seleccionar la opcion Quadratic elements donde distinguiremos
el tipo de elemento a utilizar.

Los elementos pueden ser:
- Quadratic
- Quadratic 9
- Normal

. Ademas podemos obtener informacion sobre el tipo de
elemento seleccionado.

Fig. 4.6.3 Generacion de la malla.
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- Pardmetros de la malla: en este SEE S USSR
andlisis generaremos una malla de cuatro nodos
y una particion de 20 x 20.

Los pasos a seguir son:

1° Estructurar la malla con superficies
y solicitarle al programa la particion necesaria.

2° Seleccionar el tipo de elemento, que
en nuestro caso sera el cuadrilatero.

39 Generar la malla.

Ahora solo queda solicitarle al programa que
nos muestre la malla.

Fig. 4.6.4 Parametros de la malla.

4.6.1.3 Definicién de los parametros para su cilculo

> Acon}iiﬁfﬁéiéntenemos que dar los parametros del problema
para su analisis:

- Primero, tenemos que seleccionar el tipo de problema
a resolver, que para nuestro caso serd el de Shell.gid.

El programa leera los datos de Shell.gid y nos informara si todo
esta correcto.

Lo siguiente sera, definir todos los datos que se requieran para el
cadlculo, tales como: condiciones de borde, tipo de material y los
datos del problema.

S - |

Fig. 4.6.5 Parametros del andlisis.
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- Condiciones de borde: en este andlisis
sabemos que el forjado se encuentra biempotrado, por
los que las condiciones de borde seran: EEEESEEEEERREE,

- Los nodos de los bordes paralelos al eje y tendran
la condicién de restriccion total en lo que 7 5 0 3
respecta a giros y desplazamientos (1,1,1,1,1,1). T

- El resto de los nodos, seran libres sin ninguna i
restriccion (0,0,0,0,0,0). NG 300 A T

- Aqui no aplicaremos carga alguna, ya que el o T SR O O O O O L O
analisis sera solo a peso propio. FEE TR TS0E

Sin embargo, la interface Shell permite aplicar cargas
puntuales y momentos a los nodos.

Fig. 4.6.6 Condiciones de borde.

- Caracteristicas del material: el usuario : T
debe de selecc:onar la veniana de materiales y a ' BEE
erial a utilizar.

los elementos debe

Para nuestro problema utilizaremos el material de
hormigon armado, el cual ya se encuentra configurado
en el archivo shell.mat

El forjado es de hormigén armado y tiene un espesor
de 0 10 mts

¥ No hay que olvzdar que se pueden configurar nuevos
materiales dentro de esta ventana, sin haberlo
configurado previamente en el archivo.mat.

Fig. 4.6.7 Caracteristicas del material.
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- Datos del problema: en esta
ventana, se van a incluir todos los datos
restantes del problema, tales como:

Peso propio.

Titulo del problema.

Tipo de problema.
Numero de materiales etc.

No hay que olvidar, que cada programa
de andlisis de estructura tiene sus propios
parametros 'y que el usuario puede
configurarlos en el archivo. prb.

* Nota: Todos estos datos serdn recogidos

y ordenados gracias al archivo.bas, el
cual generard otro que serd el utilizado
por el programa Sap90 para su andlisis.

Fig. 4.6.8 Datos del problema.

4.6.2 Calculo

Ahora solo nos queda seleccionar la ventana Caleulate y el programa GiD iniciara el calculo
conjuntamente con el Sap90. Y, el usuario solo tiene que acceder al postproceso para visualizar los
resultados graficos.

P

BRI

Fig. 4.6.9 Andli: is del })roblema.
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